
  

Картотека дидактических игр 

Раздел: развитие речи  

1. «Что звучит» 

Цель: Продолжать учить вычленять и узнавать звуки отдельных инструментов. 

Познакомить детей со звуками окружающего мира, учить их вычленять и узнавать их. 

Содержание: Вариант №1. Воспитатель показывает музыкальные инструменты 

поочерёдно и демонстрирует, как они звучат. Затем предлагает отгадать загадки. 

Закрывает ширму и действует разными инструментами, а дети распознают, чему 

принадлежат разные звуки. 

Вариант №2. Воспитатель показывает разные предметы и демонстрирует, как они 

звучат . Закрывает ширму и действует разными предметами, а дети распознают, каким 

предметам принадлежат эти звуки. Объясняет, что звуков в мире много и все звучат по 

своему. 

2. «Вот так произносят звуки» 

Цель: Учить детей голосом подражать звукам животных, птиц, насекомых. 

Оборудование: "Говорящий куб" - где меняются карточки, на которых изображены то 

насекомые, то животные. то различные предметы. 

Содержание: Ребёнок кидает куб говорит слова "Кубик ты катись, катись и скорей 

остановись" Кубик падает, какая картинка окажется сверху(например лягушка, или 

комар и т.д.) , ребёнок произносит звуки 

3. «Громко – тихо» 

Цель: Учить детей менять силу голоса: говорить то тихо, то громко. Воспитывать 

умение менять силу голоса. 

Оборудование: Картинки с изображением больших и маленьких предметов ( большая 

и маленькая машина, барабаны, дудочки, самолёты, и т.д.). 

Содержание: Воспитатель оказывает 2 машины и говорит: " Когда едет большая 

машина, она сигналит громко, вот так "БИ,БИ", Повторите. А когда маленькая, то тихо 

"би-би". Педагог убирает машины и говорит: "будьте внимательны, как только поедет 



  

машина, будьте внимательны, не ошибитесь, большая машина сигналит громко, а 

маленькая тихо. Аналогично игра проводится с другими предметами. 

4. «Лошадки цокают копытцами» 

Цель: Развивать фонематический слух, развивать речевое внимание детей. 

Оборудование: Картинки с изображением лошадки, слона, медведя, поросят, ёжика. 

Содержание: воспитатель показывает картинки , дети произносят звуки, которые 

издают животные, когда идут или бегут. (Лошадки - цок, цок, цок. Слоны - бам, бам, 

бам. Медведь - топ-топ-топ. Поросята чух- чух -чух. Ёжих пых-пых-пых и т.д. 

5. «Сдуй пёрышко» 

Цель: Развивать фонематический слух, речевое дыхание. Активизация мышц губ. 

Содержание: 1вариант Воспитатель предлагает ребёнку взять пёрышко , положить на 

ладошку и подуть на него так сильно, чтобы оно слетело с ладошки. 

2 вариант Можно предложить подуть на маленький кусочек ваты, лежащий на столе 

на столе и воздухом загнать его в ворота(кубики) 

 

Раздел: ознакомление с природой  

1. «Где растет?» 

Цель: учить детей группировать овощи и фрукты, воспитывать быстроту реакции на 

слово воспитателя, выдержку, дисциплинированность. 

Правила игры: разобрать  овощи и фрукты, и разложить одни в огород другие в сад 

(имитация – картинки сада и огорода). Выигрывает та команда, которая быстро 

разберет  все предметы по местам. 

Ход игры: 

Среди детей делятся на две команды-бригады: овощеводы и садоводы. Овощи и 

фрукты (можно муляжи) раскладываются на столе. По сигналу воспитателя дети 

разбирают овощи и фрукты к соответствующим с картинкам. Та бригада, которая 

первой закончила работу, выигрывает. Дети не участвующие в бригадах проверяют 

правильность отбора. 



  

После этого объявляется команда–победительница. Игра продолжается с другими 

командами. 

2. «Съедобное – не съедобное» 

Цель: формировать и закреплять знания детей об овощах и фруктах и ягодах. 

Развивать память, координацию. 

Материал: Мяч. 

Ход игры: 

Ведущий называет овощ, фрукт, ягоду или любой предмет,  бросает мяч одному из 

участников, если предмет относится к  заданным, то он ловит. 

Можно играть со всей группой сразу с помощью хлопков (хлопать, в случае если 

предмет не относится к заданным) 

3. «Что сначала, что потом?» 

Цель: Формировать и закреплять знания детей о степени зрелости овощей, фруктов, о 

порядке роста разных растений, живых существ (рыб, птиц, земноводных). 

Материал: Карточки с разным порядком степени зрелости 3 – 4 – 5 карточек на 

каждый предмет (например: зеленый, маленький помидор, бурый и красный), 

порядком роста (семечко, росток, росток более высокий, взрослое растение). 

Ход игры: 

Детям раздаются карточки с разными порядками. По сигналу ведущего они должны 

быстро найти и построиться по порядку с нужными картинками по порядку. 

4. «С какой ветки детки» 

Цель: Развивать и закреплять знания детей о деревьях, их семенах и листьях. 

Закреплять правила поведения в лесу, в парке. 

Материал: Засушенные листья разных деревьев (семена, плоды). 

Ход игры: 

Перед прогулкой с детьми закрепляют правила поведения в лесу (парке). Игра 

проводиться  желательно осенью (когда уже есть семена и плоды), можно летом 

(только по форме листьев). Дети гуляют по лесу (парку), по сигналу воспитателя «Все 



  

детки на ветки!», дети бегут к своим деревьям или кустам. Дети сравнивают свои 

листья и т.д. с теми, что растут на дереве или кусте, к которому они подбежали. 

5. «Угадай по описанию» 

Цель: Развивать и закреплять знания о внешнем виде природных объектов (животных, 

растений, рыб, насекомых и пр.). Развивать память, речь. 

Материал: Карточки с разнообразными видами животных, рыб, птиц, насекомых, по 

числу участников или больше. 

Ход игры: 

Карточки раздаются детям. Их задача не показывая, описать объект так, чтобы другие 

смогли угадать, кто изображен у них на карточке. Можно использовать загадки. 

 

Раздел: по формированию элементарных математических  представлений 

1. «Найди предмет» 

Цель: учить сопоставлять формы предметов с геометрическими образцами. 

Материал: Геометрические фигуры (круг, квадрат, треугольник, прямоугольник, 

овал). 

Содержание: 

Дети стоят полукругом. В центре расположены два столика: на одном - 

геометрические формы, на втором - предметы. Воспитатель рассказывает правила 

игры: «Мы будем играть так: к кому подкатится обруч, тот подойдет к столу и найдет 

предмет шавкой же формы, какую я покажу. Ребенок, к которому подкатился обруч, 

выходит, воспитатель показывает круг и предлагает найти предмет такой же формы. 

Найденный предмет высоко поднимается, если он выбран правильно, дети. Хлопают в 

ладоши. Затем воспитатель катит обруч к следующему ребенку и предлагает другую 

форму. Игра продолжается, пока все предметы не подойдут, подобраны к образцам. 

2. «Длинное - короткое» 

Цель: развитие у детей четкого дифференцированного восприятия новых качеств 

величины. 



  

Материал: Атласные и капроновые ленты разных цветов и размеров, картонные 

полоски, сюжетные игрушки: толстый мишка и тоненькая кукла. 

Содержание: 

Перед началом игры воспитатель заранее раскладывает на двух столах комплекты 

игрового дидактического материала (разноцветные ленточки, полоски). Воспитатель 

достает две игрушки - плюшевого мишку и куклу Катю. Он говорит детям, что Мише 

и Кате хочется сегодня быть нарядными, а для этого им нужны пояски. Подзывает 

двух детей и дает им свернутые в трубочку ленточки: одну короткую - поясок для 

Кати, другую длинную - поясок для мишки. Дети с помощью воспитателя примеряют 

и завязывают пояски игрушкам. Игрушки выражают радость и кланяются. Но затем 

игрушки хотят поменяться поясками. Воспитатель предлагает снять пояски и 

поменять их игрушки. Вдруг обнаруживает, что на мишке Куклин поясок не сходится, 

а для куклы поясок слишком велик. Воспитатель предлагает рассмотреть пояски и 

расстилает их рядом на столе, а затем накладывает короткую ленточку на длинную. 

Он объясняет, какая ленточка длинная, а какая короткая, т. е. дает название качества 

величины - длина. 

После этого воспитатель показывает детям две картонные полоски - длинную и 

короткую. Показывает детям, как можно сравнить полоски с ленточками путем 

накладывания и сказать, какая из них короткая, какая – длинная. 

3. «Справа как слева» 

Цель: освоение умений ориентироваться на листе бумаги. 

Содержание: Матрешки очень торопились и забыли дорисовать свои рисунки. Нужно 

дорисовать их так, чтобы одна половина была похожа на другую. Дети рисуют, а 

взрослый говорит: «Точка, точка, два крючочка, минус запятая - вышла рожица 

смешная. А если бантик и юбчонка-человечек тот девчонка. А если чубчик и 

штанишки, человечек тот - мальчишка». Дети рассматриваю рисунки». 

4. «Подбери фигуру» 

Цель: закрепить представления детей о геометрических формах, упражнять в их 

назывании. 



  

Материал: Демонстрационный: круг, квадрат, треугольник, овал, прямоугольник, 

вырезанный из картона. 

Раздаточный материал: карточки с контурами 5 геометрических лото. 

Содержание: 

Воспитатель показывает детям фигуры, обводит каждую пальцем Дает задание детям: 

«У вас на столах лежат карточки, на которых нарисованы фигуры разной формы, и 

такие же фигуры на подносах. Разложите все фигуры на карточки так, чтобы они 

спрятались». Просит детей обводить каждую фигуру, лежащую на подносе, а затем 

накладывает («прятать») ее на начерченную фигуру. 

5. «Три квадрата» 

Цель: научить детей соотносить по величине три предмета и обозначить их 

отношения словами: «большой», маленький», «средний», самый большой», «самый 

маленький». 

Материал: Три квадрата разной величины, фланелеграф; у детей по 3 квадрата, 

фланелеграф. 

Содержание: 

Воспитатель: Дети, у меня есть 3 квадрата, вот такие (показывает). Этот самый 

большой, этот - поменьше, а этот самый маленький (показывает каждый из них). А 

теперь вы покажите самые большие квадраты (дети поднимают и показывают), 

положите. Теперь поднимите средние. Теперь - самые маленькие. 

Далее воспитатель предлагает детям построит из квадратов башни. Показывает, как 

это делается, - помещает на фланелеграфе снизу вверх сначала большой, потом 

средний, потом маленький квадрат. «Сделайте вы такую башню на своих 

фланелеграфах, говорит воспитатель 

 

Раздел:  развитие сенсорики 

1. «Укрась бабочку» 



  

Цели:Учить детей группировать предметы по цвету. Закреплять знания о 

геометрической фигуре круг, о понятия много - один, большой - маленький. Развивать 

мелкую моторику. 

Материалы: 

Бабочки разных цветов, вырезанные из картона, круги разных размеров и цветов. 

Ход игры: 

Воспитатель показывает детям бабочек  и говорит, что они прилетели к ним в гости. 

Рассказывает, что бабочки принесли с собой кружки разных цветов и хотят, чтобы 

дети украсили их крылышки. Воспитатель предлагает помочь бабочкам. Вначале он 

просит каждого ребёнка выбрать кружки одного цвета из предложенных четырёх. При 

этом предлагает поочередно то одному, то другому малышу выбрать кружки 

понравившегося цвета. После того как все дети выберут, воспитатель раздаёт им 

силуэты бабочек и предлагает украсить их. 

В конце игры воспитатель хвалит всех детей за то, что они украсили бабочек и они 

стали ещё красивее. 

2. «Почини одежду зайчатам» 

Цели: 

Учить детей различать цвета и использовать названия цветов в речи. Закреплять 

умение распознавать геометрические фигуры и называть их ( круг, квадрат, 

треугольник). Развивать мелкую моторику рук, цветовое восприятие, внимание. 

Материалы: 

Силуэты одежды, вырезанные из картона геометрические фигуры. 

Ход игры: 

Появляется зайчиха с корзинкой и плачет. 

Воспитатель: Почему ты плачешь зайчиха? 

Зайчиха: Купила я своим зайчатам подарки – шорты и юбочки. А пока шла по лесу, 

задела за куст – они и порвались.  (Показывает шорты и юбки из картона). 

Воспитатель: Не плачь, зайчиха, мы тебе поможем. Дети давайте подберём заплатки и 

залатаем дырки. На что похожи дырки на юбочках и шортах? 



  

Дети: на треугольник, квадрат и круг. 

Воспитатель: Правильно. 

Зайчиха кладёт шорты и юбочки на «пеньки»(столы), на которых заранее разложены 

заплатки. Дети подходят к столам и выполняют задание. Воспитатель спрашивает у 

каждого ребёнка, какого цвета заплатку он поставил, и на какую геометрическую 

фигуру она похожа. 

Зайчиха: Большое дети, вам спасибо! 

3. «Спрячь мышку» 

Цели: 

Продолжать знакомить детей с шестью основными цветами, учить различать их. 

Развивать быстроту реакции, внимание, мышление. Закреплять знания о животных. 

Материал: 

Демонстрационный: листочки бумаги шести цветов(20 – 15), посредине белый 

квадрат( 8-8 ), на которых нарисована мышка ( мышкин домик ), квадраты тех же 

шести цветов – дверцы        ( 10х10 ), большая картонная игрушка – кошка, мягкая 

мышка. 

Раздаточный: такой материал меньшего размера - цветные листы 10х8, белые 

квадраты на них 5х5, цветные квадраты. 

Ход игры: 

Смотрите, ребята, какая маленькая у нас сегодня гостья. Кто это, правильно, мышка. 

Какая она маленькая, пушистенькая, серенькая. Погладьте ее.  Дети по очереди гладят 

мышку.   

- А вы знаете, где живет мышка? В норке. От кого прячется мышка? От кошки. 

Смотрите, нет ли где кошки, а то наша мышка боится. Поможем мышкам спрятаться в 

норке? Сейчас мы поиграем с вами в игру «Спрячь мышку». 

Cначала мы вместе научимся в нее играть. У меня Мышкины домики. Расставляю три 

домика на демонстрационной доске, радом кладу шесть квадратов шесть цветов. 

Видите в окошко, выглядывают мышки. 



  

Чтобы спрятать мышку надо закрыть окошко дверцей – квадратиком того же цвета, 

что и домик, а то придет кошка увидит где окошко, откроет его и съест мышку. 

Вызываю по очереди трех детей и предлагаю им по очереди закрыть три окошка, 

выясняю, все или окошки хорошо закрыты. 

Если кто – то допустил ошибку, вызываю ребенка для её  исправления. Достаю 

спрятанную раньше кошку, которая идет «ловить мышей».   

 «Пойду,  поищу, где здесь живет мышка. Дети вы не видели мышку?» Кошка уходит 

не найдя мышку.  Детям раздается по одному листочку – «мышиному домику» ( 

сидящим рядом даю листочки разных цветов)  и по шесть квадратов всех цветов.     « 

А теперь вы спрячьте своих мышек, пока кошка спит. Выберите из квадратов, которые 

лежат на ваших тарелочках квадрат такого же цвета, как и домик вашей мышки». 

Когда все дети выполнили задание, кошка снова «идет на охоту». Иду крадущимся 

шагом с кошкой на руках, прохожу по рядам и смотрю, у кого мышка плохо 

спряталась. При этом даю возможность ошибшимся детям. Исправить положение, 

пока кошка не приблизилась к ним. Если ошибка не исправлена, кошка забирает у 

ребенка листочек с мышкой. 

 Все сегодня хорошо играли, все спрятали мышек, только некоторые ребята  ошиблись 

( указываю, какие именно ошибки были допущены ). В следующий раз они 

обязательно хорошо спрячут мышек. 

4. «Игры с бельевыми прищепками.» 

Цели: 

Основная цель дидактических игр с бельевыми прищепками — развитие мелкой 

моторики рук у детей младшего возраста. 

Также эти игры направлены на формирование умения сличать и объединять предметы 

по признаку цвета. 

Кроме того, игры с прищепками способствуют развитию ощущений собственных 

движений и формированию положительного настроя на совместную с взрослым 

работу. Они стимулируют речевую активность детей. 

Ход игры: 



  

Взрослый: Отгадайте загадку. 

Плаваю под мостиком 

И виляю хвостиком. 

Дети: Это рыбка. Взрослый: (показывает картинку с изображением рыбки). 

Правильно, это рыбка. Посмотрите на картинку и покажите, где у рыбки глазик? 

Дети показывают глазик 

Взрослый: А где у нее ротик? 

Дети показывают на рисунке ротик рыбки. 

Взрослый: А где у нее хвостик и плавники? 

Дети показывают хвостик и плавники. 

Взрослый: А теперь давайте сами сделаем рыбок. 

 Детям необходимо выбрать подходящие по цвету прищепки и добавить каждой рыбке 

хвостик и плавники. 

Взрослый: Отгадайте, кто это такой: 

На спинке иголки, длинные, колкие. 

А свернется в клубок — ни головы, ни ног. 

Дети: Это ежик. Взрослый: (показывает картинку с изображением ежа). Правильно, 

это ежик. Покажите, где у него глазки, носик, ушки? 

Дети показывают. 

Взрослый: Давайте поможем нашему ежику найти иголочки. 

Взрослый дает ребенку вырезанную из цветного картона заготовку ежика, на которой 

нарисованы глаза, уши, нос, но нет иголок. Дети прикрепляют к спинке ежика 

прищепки. 

Взрослый: (поглаживая ежика по его новым иголкам).  Ой!  Какой ежик стал колючий! 

А вот новая загадка. 

Колкую, зеленую срубили топором. 

Красивую, зеленую  принесли к нам в дом. 

Дети. Это елочка. 



  

Взрослый: Да, это елка, но она плачет. Она потеряла все свои иголочки. Не плачь, не 

плачь, елочка! Мы тебе поможем. 

Взрослый раздает детям вырезанные из зеленого картона треугольники. Дети 

выбирают из коробки зеленые прищепки и «возвращают» елке ее иголочки. 

Взрослый: (поглаживая елку). Ой! У елки иголки колки! 

Взрослый: А где же солнышко? Оно потеряло свои лучики. Какого цвета лучики у 

солнца? 

Дети. Желтого. 

Взрослый: Правильно. Давайте поможем солнышку.  Солнышко, выгляни, жёлтое, 

высвети. 

5. «Полянка» 

Цели: 

Учить группировать предметы по цвету. 

Устанавливать тождества и различия цвета однородных предметов. 

Учить понимать слова «цвет», «такой», «не такой», «разные». 

Ход занятия: 

Воспитатель: Дети хотите погулять? Под музыку идем гулять. Приходим "на 

полянку”. Ой, куда мы попали? 

А как ты догадался? Правильно. 

В лесу растут травка, деревья, цветы. Это не просто цветы, а домики для бабочек. 

Сейчас, я каждому из вас дам картонную игрушку бабочку. Звучит музыка. Дети 

давайте "полетаем” со своими бабочками. А теперь бабочки устали. Посадим бабочек 

на свои домики. Будьте внимательны! Каждая бабочка должна сесть на свой домик. 

Посадили. 

Игра помогает в игровой форме выучить или закрепить выученные цвета. 

Повторить можно с листочками разного цвета. 

 

Раздел: по изобразительной деятельности 

1. «Спрячь мышку» 



  

Цель: закреплять у детей представления о четырёх- шести цветах. 

Задачи: 

1. Формировать умения различать и называть цвет. 

2. Развивать мелкую моторику пальцев рук. 

3. Развивать логическое мышление. 

Материал: Мышка, кошка, листы бумаги шести цветов (посередине окошко с 

нарисованной мышкой) 

Ход игры: 

Воспитатель: - Ребята отгадайте загадку! 

Живет в норке, грызет корки. 

Короткие ножки, боится кошки. 

(Мышь) 

Воспитатель показывает игрушку мышку. 

Воспитатель:А кого боится мышка? (кошку)Воспитатель показывает кошку. 

Воспитатель: А у нашей мышки есть подружки и живут они в разноцветных домиках. 

Мы с вами сейчас поможем мышкам спрятаться от кошки. Воспитатель выкладывает 

на стол домики для мышки (листы бумаги шести цветов, посередине окошко с 

нарисованной мышкой). 

Воспитатель: - Видите, в окошки выглядывают мышки. Чтобы спрятать мышку, надо 

закрыть окошко дверцей – квадратиком того же цвета, что и домик, а то придёт кошка, 

увидит, где окошко, откроет его и съесть мышку. Сначала ребёнку предлагается один 

домик, затем, усложняя,2-3 домика одновременно. 

2. «Подбери чашки к блюдцам» 

Цели: Учить детей различать цвета. Развивать мелкую моторику, внимание. 

Материалы: наборное полотно, блюдца и чашка разных цветов. 

Ход игры: В магазин сначала привезли блюдца. Продавцы расставили их по полкам. 

На верхнюю полку поставили вот такие блюдца ( показывает),называют… 

На нижнюю – вот такие. Какого они цвета? Одинакового ли цвета блюдца на верхней 

полке и на нижней?   ( Ответы детей ). 



  

Потом привезли чашки. Давайте поможем продавцам подобрать к блюдцам нужные 

чашки. Они должны быть такого же цвета, как блюдца. 

Воспитатель кладёт на стол  картонные плоские чашки.  Ребёнку он поручает 

подобрать чашки к блюдцам. 

Одобряет действия  ребёнка, который, посмотрев внимательно на блюдца, отбирает 

все нужные чашки. Спрашивает, какого они цвета.  

3. «Клубочки» 

Цель: Развивать у детей умение выполнять круговые движения при рисовании клубка 

в замкнутом круге с опорой на зрительный контроль и с закрытыми глазами. 

Материал: картинка «Котенок с клубком». Листы бумаги. Карандаши. 

Ход игры: педагог предлагает детям рассмотреть картинку, на которой котенок играет 

с клубком ниток. Затем предлагает детям собрать нитки в клубок и показывает, как 

собираются нитки в клубок, имитируя движениями карандаша наматывание ниток в 

клубок. Периодически педагог предлагает детям закрывать глаза и выполнять 

движения с закрытыми глазами. 

Для того чтобы у детей проявлялся интерес к работе, можно дать им возможность 

нарисовать много клубков, устроить соревнование: кто больше клубков нарисует. 

4. «Собери картину»         

Цель: Познакомить детей с видами русских народных игрушек: закреплять знания о 

выразительных средствах, применяемых в разных промыслах: упражнять в создании 

целой картины из разрезанных частей. 

Материалы и оборудование: Дымковская, филимоновская, городецкая игрушки; 

матрёшка; поднос; карточки с изображением этих игрушек, разрезанные на две части. 

Ход игры: Педагог демонстрирует детям игрушки, называет их, дает потрогать и 

посмотреть, интересуется, видели ли они такие игрушки. Напоминает, что матрёшки и 

конь-качалка есть в нашем детском саду. Далее педагог рассказывает, что принёс 

открытки с изображением этих игрушек, которые тоже хотела им 

продемонстрировать, но случайно выронила поднос, все рассыпалось и перепуталось. 

С расстроенным видом говорит, что теперь даже не знает, как быть. Внезапно 



  

оживлённо восклицает: «Дети, вы ж теперь знаете, как выглядят игрушки, и сможете 

мне помочь». Все бегут к столику, где стоит поднос с открытками, и собирают 

картинки. Педагог изумляется, как здорово у них получилось, хвалит детей и 

подсказывает наводящими вопросами, если требуется. 

5. «Такие разные платочки» 

Цель: Закреплять умение детей рисовать прямые линии в разных направлениях. 

Ход игры: Воспитатель рассказывает, что знакомый художник решил нарисовать двух 

своих друзей, Сережу и Андрюшу (показывает рисунок). У них красивая одежда — 

яркая, цветная, но у художника рано кончились краски, и он не смог разрисовать 

платочки, которые видны из кармашков приятелей. Художник просит ребят 

раскрасить платочки Сережи и Андрюши. Воспитатель дает детям листы 

(«платочки»), и они разрисовывают их: Андрюша любит платочки в полоску, а Сережа 

— в клеточку. После того как дети нарисуют платочки, они должны не перепутать: 

Андрюша — мальчик в красной куртке, Сережа — в синей. Дети берут готовые 

«платочки» и дарят их приятелям (в полоску—Андрюше, в клеточку —Сереже). 

 


