
Предостерегаем от 

ошибки, которую 

совершают многие 

родители: не 

стремитесь раньше 

времени втискивать 

в ребенка школьную 

премудрость. Главное для ребенка — 

быть активным, сообразительным, 

раскрепощенным. Но не забывайте, что 

интерес к играм, к решению задач, 

требующих напряжения мысли, 

появляется не всегда и не у всех детей 

сразу, и поэтому предлагать такие игры 

надо постепенно, не оказывая давления на 

детей. Природа игры такова, что при 

отсутствии абсолютной добровольности 

она перестает быть игрой.  

 полноценному общению детей  
друг с другом; 

 становлению  произвольного 
поведения;                                                                  

 развитию мотивационно - 

потребностной сферы; 

 формированию творческого 
воображения и произвольной 

памяти.                                         

 развитию  и совершенствованию 
движения. 

 созданию зоны ближайшего 

развития ребенка.  

 

 

 

 

 

«Закончи слово». 

Вы будете начинать слово, 

произнося первый слог, а ребенок — его 

заканчивать. Потом можно поменяться и 

ребенок будет начинать произносить 

первый слог, а вы заканчивать. 

Фиксируйте не только правильность 

ответов, но и время, которое является 

показателем мыслительных процессов, 

сообразительности, речевой активности. 

«Назови слово»  

Предложите ребенку называть как 

можно больше слов, обозначающих какое-

либо понятие. Варианты заданий могут 

быть выбраны по вашему желанию. 

Например: 

Назови слова, обозначающие цветы 

(ромашка, роза, гвоздика…..)  

Назови слова, обозначающие рыб. Назови 

слова, обозначающие домашних 

животных. 

 «Переверни значение»  
Предложите ребенку: «Я буду 

говорить слова, ты тоже говори, но только 

наоборот. Например: большой–маленький 

высокий-низкий черный-белый веселый-

грустный больной-здоровый. 

 «Что там внутри?»  
Взрослый называет предмет или 

место, а ребенок в ответ называет что-то 

или кого-то, что может быть внутри 

названного предмета или места. 

Например: сад-дети; магазин-продукты; 

море-рыбы.  
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Уважаемые родители! 
Без игры нет и не может быть полноценного 

умственного развития. Игра - это огромное 

светлое окно, через которое в духовный мир 

ребенка вливается живительный поток 
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Под интеллектуальным развитием ребенка 

подразумевается развитие высших 

психологических функций (память, 

мышление, восприятие, речь, 

воображение), а также эмоциональной, 

социальной и физической сфер 

интеллекта.  

К особенностям развития интеллекта 

детей 4 - 5 лет относят: 

-ребенок решает мыслительные задачи в 

представлении, мышление становится 

внеситуативным; 

-освоение речи приводит к развитию 

рассуждений как способа решения 

мыслительных задач, возникает 

понимание причинности явлений; 

-детские вопросы выступают показателем 

развития любознательности и говорят о 

проблемности мышления ребенка; 

-появляется иное соотношение 

умственной и практической деятельности, 

когда практические действия возникают 

на основе предварительного рассуждения, 

возрастает планомерность мышления; 

-ребенок переходит от использования 

готовых связей и отношений к 

«открытию» более сложных; 

-возникают попытки объяснить явления и 

процессы; 

-складываются предпосылки таких 

качеств ума, как самостоятельность, 

гибкость, пытливость  

 

С помощью приведѐнных ниже 

игр дети могут учиться обобщать, 

сравнивать, рассуждать, делать 

простейшие умозаключения, что в 

целом и является самостоятельным 

мышлением. 

«Бывает – не бывает» 

Нужно назвать какое-либо событие и 

одновременно бросить мяч ребѐнку. Если 

эта ситуация реалистична, то малыш 

должен поймать мяч, а если она – плод 

фантазии, то ему следует отбить мяч. 

Примеры ситуаций: кошка пошла на 

работу, папа хочет есть, самолѐт плывѐт 

по морю, соленая груша, гуляющий дом. 

«Угадай по описанию» 

Дав описание какого-нибудь предмета 

(игрушки, животного, фрукта), взрослый 

предлагает ребѐнку угадать, о чѐм шла 

речь. Например, про помидор можно 

сказать, что он круглый, красный, сочный, 

ароматный. Если малыш затрудняется 

ответить, то перед ним можно разложить 

изображения разных овощей, из которых 

он может выбрать верное. 

«Что будет, если…» 

Взрослый задаѐт вопросы, а ребѐнок 

отвечает на них. «Что получится, если я 

прыгну в лужу?», «Что произойдѐт, если в 

полную воды ванну бросить палку (мячик, 

камень, салфетку и пр.)». После этого 

можно поменяться ролями. 

Неоднозначные ответы 

Нужно заранее придумать фразы, 

продолжение которых могут быть 

неоднозначными. Услышав варианты 

детских продолжений, взрослый может 

сильно удивиться, ведь не всегда такое 

придѐт в голову и ему. Варианты 

вопросов: «у нашей собаки шерсть 

очень…», «руки у людей для того, 

чтобы…», «на улице ночью очень…», 

«бабушка болеет потому, что…». 

«Дорисуй картинку» 

Нужно нарисовать какой-то предмет, но 

не полностью, и предложить малышу 

придумать ему название. Если малышу 

сразу опознать предмет не удастся, то ему 

можно помочь наводящими вопросами 

или соответствующими загадками. Когда 

ребѐнок узнает предмет и сформирует в 

памяти его образ, то он может дорисовать 

картинку и раскрасить еѐ. При этом 

незаконченные картинки могут иметь 

самое разное исполнение: в виде схемы 

предмета, точечного изображения, 

частичного изображения. Изображѐнным 

может оказаться любой объект, 

безусловно, знакомый ребѐнку.  

 

 

 

 
 


